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KILPAILUNJOHTAJAN TEHTAVAT JA VELVOITTEET

Kilpailunjohtajan tai nimetyn varahenkilén on oltava
kilpailupaikalla/tavoitettavissa koko kilpailun ajan.

Kilpailunjohtajan vastuualue jotka han tekee joko itse tai huolehtii ettd joku muu tekee:
hankkia kilpailuun tarvittavat muut toimitsijat, esim. tuomarit / tulospaivittajat / stream
huolehtia ettéa peliolosuhteet ovat kunnolliset ja kilpailun arvon mukaiset (poydat ja pallot
kunnossa yms.)

valvoa kilpailujen sujuvuutta, sddntdjen noudattamista, pelaajien kaytosta.

Kilpailunjohtaja on velvollinen tekemé&an paatoksen pelaajan
jatkamisesta turnauksessa ja raportoimaan hallitukselle seuraavista
syista:

Henkilo kayttaytyy pelipaikalla muita kohden epéasiallisesti tai on muuten héairitseva ja ei
huomautuksesta huolimatta paranna kaytostaan.

Henkilo pelaa vilpillisesti, manipuloi ottelutuloksen tai sopii tai yrittda sopia sopupeleja.

S&annot ja saadostod antavat tuomareille, vetgjallle ja muille toimitsijoille huomattavan
valinnanvapauden tuomita epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta. Useat eri tekijat ovat
otettava huomioon naissé paatoksissa kuten aiempi kaytos, aiemmat varoitukset, kuinka
vakava teko on ja tieto joka on jaettu pelaajille pelaajien kokouksessa turnauksen alussa.
Lisaksi on otettava huomioon kilpailun taso siihen nahden, etta huippupelaajien oletetaan
tuntevan saannot ja sdadoston kun taas vasta-alkajat eivat valttamatta tieda miten
saanttja normaalisti tulkitaan.

Kellotus — Shot Clock

Ottelua voidaan alkaa kellottaa missa vaiheessa tahansa turnauksen toimitsijan tai
kumman tahansa pelaajan toimesta. Turnauksen johtaja tai muu toimitsija paattaa
otetaanko kellotus kayttoon vai ei. Jos paatetdan alkaa kellottaa ottelua, molemmat
pelaajat ovat kellotettavina ja paikalla on virallinen kellottaja koko ottelun ajan.
Suosituksena on, etta pelaajilla on 35 sekuntia kaytettavissa lyontiin jossa 10 sekuntia
ennen ajan paattymista annetaan varoitus. Molemmilla pelaajilla on 25 sekunnin lisays
(extension) kutakin pelia kohti. Kello kaynnistetdan kun kaikki pallot pysahtyvat, mukaan
lukien pydrivét pallot. Kello pysaytetaan kun kepin karki osuu lyontipalloon lyénnin
merkkind tai jos kaytettavissa oleva aika kuluu loppuun. Jos aika kuluu loppuun, on
kyseessa virhe.
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Ottelun eralisaykset tai -vahennykset ja jatko-otteluiden siirtdminen
seuraavaan paivaan

Jos turnauksen ottelut uhkaavat venya tervetuliaispuheessa mainitun aikaméaareen yli, niin
on tehtava paatoksia. Kisavetgjalla on hyvasta syysta oikeus alentaa eramaaraa, mutta
tama ei ole suositeltavaa ja onkin pohdittava esimerkiksi loppujen otteluiden siirtdmisesta
seuraavalle paivalle. (Hyva syy on esimerkiksi, etta kaikki jaljella olevat pelaajat tai
kisanvetaja ei padse osallistumaan jatko-otteluihin seuraavana paivana. Muitakin hyvia
syitd varmasti on, joten kisanvetaja paattaa siitd) Seuraavalle paivélle voidaan myods sopia
uusi kisanvetdja. Eralisaykset tulee hyvaksyttaa jaljella/mukana olevilla pelaajilla.

Ennen kilpailun alkamista, kilpailunjohtaja pitaa lyhyehkon
tervetuliaispuheen, jossa hanen pitad mm. mainita pelimaarat,
tupakointi, juryyn kuuluvat henkil6t seka erikseen tarkeat asiat.
Puheessa pitda myos ilmoittaa montako kierrosta pelataan tai kellonaika
jolloin pelit on tarkoitus silta paivalta lopettaa.



